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ENGLISH 


Epilepsy warning 

Please read before using this video gome system or ollowing your children to use it. 

Some people ore susceptible to epileptic seizures or loss of consciousness when exposed to 
certain flashing lights or light patterns in everyday life. Such people moy hove a seizure 
while watching certoin television images or playing certain video gomes. This moy hoppen 
even if the person has no medical history of epilepsy or has never hod any epileptic seizures 

If you or onyone in your family has ever hod symptoms related to epilepsy (seizures or loss 
of consciousness] when exposed to Hashing lights, consult your doctor prior to ploying. 

We advise that porents should monitor the use of video gomes by their children. If you or 
your child experience any of the following symptoms: dizziness, blurred vision, eye or muscle 
twitches, loss of consciousness, disorientation, ony involuntary movement or convulsion, while 
ploying o video gome, IMMEDIATELV discontinue use and consult your doctor. 

Precautions to take during use 

• Do not stand too close to the screen. Sit o good distance away from the television screen, 
os for away os the length of the coble ollows. 

• Preferably play the game on a smoll television screen, 

• Avoid playing if you ore tired or hove not hod much sleep. 

• Moke sure that the room in which you ore playing Is well lit. 

• Rest for ot least 10 to 15 minutes per hour while ploying o video gome. 
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Starting Up: How to Use Your Sega Saturn 
System 

This CD-ROM can only be used wilh ihe Solurn System. Do not attempt to ploy this 
CD-ROM on any ether CD player-doing so may damage ihe headphones and 
speakers. 

1 . Set up your Sego Soturn system by following the instructions in your Sego Saturn System 
Instruction Manual. Plug in Control Pad 1. 

2. Place the Sego Saturn CD-ROM, label side up, in the wall of the CD troy ond close the 
lid. 

3. Press the Power Button to load the game. The game starts after the Sego Saturn logo 
' screen. If nothing appears, turn the system OFF and make sure it is set up correctly. 

4. If you wish to stop a gome in progress or the game ends and you wont to restart, press 
the Reset Button on the Sega Saturn console to return to the Game's Title Screen. If you 
wish to return to the Control Panel, press Buttons A, B, C ond Start simultaneously at any 
time. 



5. If you turn on the power without inserting o CD, the Audio CD Control Panel oppears. If 
you wish to ploy o game, ploce the Sega Saturn CD in the unit, press the D-Button to 
move the cursor to the top left button on the Control Ponel, and press Start The opening 
screens of a Game will appear. 

Important: Your Sega Saturn CD-ROM contains o security code that allows Ihe disc io be 
read. Be sure to keep Ihe disc cleon and hondle it carefully. If your Sega Saturn system hos 
trouble reodlng the disc, remove the disc and wipe it carefully, starting from the center of the 
disc and wiping straight out towards ihe edge 


3) Sego Soturn System 
$ Control Pad 1 
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And You're Under Wayl 

tini rank 28lh in a pock of 40 surging, screoming mochinai, all vying tor the lead potihon. 
lusi ahead and to your left. Car 16 lakes a glarxing hit from behind and spins wildly. You 
iodge just m lime to avoid a pikup, but two other drivers aren't so lucky.... With seven laps 
o go, you dotvnshiff (usf before the enlroncs to the hairpin before the Starl/Flnish line, but 
tau've came in loo fast. Tires scream os the gJorces pull your car to the rigtit, and iTie wall 
ooms close. All you con do is hang on and pray that you squeeze by— at 200 miles an hour, 
cissing (he wall is not something you wont lo do . - 

Soylono USA brings the excHemenl at slock car rocing oction from the arcade to the 
jrmchoirl Play the Arcade version of the game, or check out the extra options in Sego's 
ipecial Saturn Mode. 

Shop yourself ip behind the controls, and get ready to racel 
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ake Contrail 

Control Pad 

D Directional Button (D-Button) 
E> Start Button (Start) 

P Button A 

[> Button B 

D Button C 

D Buttons X, Y, Z 

Heft Shift Button (Button L) 

P Right Shift Button (Button R) 



Button 

Pre-Roce 

During Race 

D^-Button 

LEFT/RIGHT 

Selects items 

Guides cor on course 

[>-Bufton 

JP/DOWN 

Selects options 

In 0 manual tronsfflission, UP shifts 
to o lower geor; DOWN shifts to 

0 higher gear 

Start 

Brings up Gome Menu horn Title 
Screen 

Pousos/resumes gome or Instont 
Replay 

iutton A 

Not used 

Not used 

iulton B 

Concels selections 

Brokes 

button C 

Mokes selections 

Accelerates 

Juitoni X, Y, Z 

Not used 

Press simultaneously when gome is 
paused to restart a race or instont 
replay. 

iutton 1 

Not used 

Changes view (zooms in) 

Juiton R 

Not used 

Chonges view (pulls out) 


lote; These ore the defoutt functions of the Control Pod. Button functions con be changed in 
0 Options screen (see page 7 ). 


Sega Saturn Arcade Racer 

Ploy Doylona USA with fhe Arcade Racer (sold seporalely) to odd realism to your racing 
experience. 

® ® (D ® 



Button 

Pre-Race 

During Race 

Steering Wheel 

Selects LEFT/RIGHT items 

Guides cor on course 

® Butterfly Shift 

Selects UP/DOWN items 

Shifts gears in manual transmission 

© Start 

Brings up Gome Menu 

Pouses/resumes game or Instant 
Reploy 

© Button A 

Not used 

Not used 

® Button B 

Cancels selections 

changes view (zooms in) 

(D Button C 

Mokes selections 

Accelerates 

<D Button X 

Not used 

Not used 

® Button Y 

Not used 

Changes view (pulls out) 

(D Button Z 

Not used 

Brokes 


Note: These are ihe default functions of the Arcade Racer. Button functions con be changed 
in the Options screen (see poge 7). 
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The Starting Line 

A screen demo and list o( top limes follow the Sega logo. 
Press Start at any lime to bring up the Title screen, then press 
again to bring up the Game Menu. Press the D-Bullon UP or 
DOWN to select the desired leolure, then press Start. 

Arcade: Play the Daylono USA gome straight from the 
orcodes! Choose one of three courses ond one of two cars. 
A Time Lap mode Is availoble. For details on Arcade mode, 
see poge 10. 

Saturn: Ploy the special Solurn version with extro options. 
Choose one of three courses and one of lour cars. A Time 
Lop mode is available. For details on Saturn mode, see 
page 1 1 . 

Ranking: See the lop limes for each mode, course and 
type of transmission. See page 1 5 for details. 

Options: Use this mode to change game parameters- 



Viewing Your Options 

In the Options screen, press the D-Button UP or DOWN to 
choose an option, and LEFT or RIGHT to alter features within 
the option 

Game Mode: Alter the number of lops of each race, 
depending on the length of the course chosen. 


Mode 

Beginner * 

Normol 

8 laps 

Grand Prix 

20 lops 

Endurance 

60 laps 


Mode 

Advanced 

NonDol 

4 lops 

Grand Prix 

10 laps 

Endurance 

40 laps 


Mode 

Expen 

Normol 

2 lops 

Grand Prix 

5 laps 

Endurance 

20 tops 
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Difficulty; Select □ difficulty level. The harder the game, the 
fewer seconds you get to complete a race In Arcode mode. 

Enemy Level: How fast do you want your competitors to 
be? Choose from VERY EASY, EASY, NORMAL, HARD ond 
VERY HARD, 

Sound Mode: Choose between monourol ond stereo 
sound. 


Music Test and Sound Test: Somple the music and sound 
effects used in Doytono USA. Press the D-Button LEFT or 
RIGHT to select a track. Press Button C to play the music, 
and Button B to stop the track. 


Key Assign: Configure your gome controls. To enter the 
Key Configuration screen, select KEY ASSIGN and press 
Bolton A or C. Press the D-Bulton LEFT or RIGHT to cycle 
through the four preset Control Pad Settings (Type A is 
defoull), and press Button A or C to select ond return to the 
Option screen. 

To customize your game controls, press the D-Button LEFT or 
RIGHT until EDIT appears on screen, then press Start. All of 
the control labels will begin to blink. 



Press the button on the Control Pad that you wont to change, 
and the label for that button will begin to blink. Press the 
D-Button LEFT or RIGHT to cycle through the available 
functions and select the one you want. To go on to the next 
control, press the button that you wish to configure. 

There ore olso functions availoble for D-Button UP ond 
D-Bulton DOWN. Press the D-Bulton in those directions to 
select, ond press LEFT or RIGHT to assign a function. 



When you are finished editing your Control Pad, press Start. 
Confirm your choice by selecting OK ond pressing Button A 
or C. Press Button A or C again to exit the Key Configuration 
screen and return to the Option screen. 


To return to the Gome menu, select EXIT ond press Button A, 
B or C. 
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The Dashboard 

<DYour currenf lap/Total Lapi in race 
® Lap record 

Your faste$t lop lime is highlighted in red. 

@ Timer (Arcade Mode Only) shows the lime you hove left before the roce ends. The 
amount of lime you start with depends on the course and the difficulty level you hove 
chosen in the Option screen (see page 7). Extend your time by possing beneoth o 
Checkpoint or the Stort/Finish line. 

Note: The timer stops while you ore in the Pit. 

©Tachometer shows you when to shift if you’re using the Manual transmission. The yellow 
zone gives you the highest power output. 

® Current speed 

® Current gear 

©Your position in the roce 

® Condition shows the troffic in your immediole oreo This warns you of other drivers 
obstructing your movement to the sides, or lets you block drivers trying to pass you. 

® Course layout shows your location on the course. The letter P represents your cor. The 
number 1 represents the first-place car., unless you happen to be in first place. .. 



Arcade Mode 


In Arcade mode, you race both against your rivals and 
against the clocic, You start the race with an allotted number 
of seconds on the timer, and receive extra time (the amount 
depending on the race and course chosen) each time you 
pass beneath a Checkpoint. If your time runs out before you 
poss beneath a Checkpoint of the Start/finish line, the gome 
ends. 


Once you select Arcade mode, it's lime to pick a course and 
o transmission. Highlight selections by pressing the D-Bulton 
LEFT or RIGHT, then press Button A or C to enter the 
selection. Button B cancels selections and sends you to the 
previous screen. You have a limited amount of lime to moke 
each selection. If the timer runs out, the highlighted item will 
be chosen. 

The Course Select screen oppeors hrsi, end shows the length 
ond difficulty of each course, and the number of laps you'll 
race. The Mission Select screen follows. While the 4-speed 
Monuol transmission offers o higher lop speed, the Automatic 
ollows you to focus your full oltenlion on the course and the 
drivers around you. 


The Finish Line 



The game ends when you complete o race, or when you run 
out of lime. The Gome Over screen appears with your 
position, total lime and fastest lop lime displayed. If you 
mode o track record, the Name Entry screen appears next, 
(for detoils, see 'Entering Your Initials'' on page 14.) 
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Saturn Mode 

The new Sotum Mode ellminoles the countdown timef, gives 
you a wider selection ol cars to choose Irom and offers o 
speciol Mirror Mode for eoch course. 

First, pick o course ond a transmission. As in Arcade mode, 
highlight selections by pressing the D-Button LEFT or RIGHT, 
then press Button A or C to enter the selection. Button 8 
concels selections and sends you lo the previous screen You 
hove 0 limited omount of lime lo moke each selection. If the 
timer runs out, the highlighted item will be chosen. 

The Coufse Select screen appears first, and shows the length 
ond difficulty of each course, and the number ol lops you'll 
race. The Mission Select screen follows. Press LEFT or RIGHT 
lo cycle through the ovoiloblo cars, ond press Button C to 
choose 



Mirror Mode 


Try the courses with on eniro twistl In the Course Select 
screen, hold down the Slort Button The words MIRROR 
MODE oppeof ond the courses flip. While holding Start, 
choose the course with the D-Button and press Button C. 

The Finish Line 

The gome ends when you complete o roce. The Gome Over 
screen appears with your position, total lime ond fastest lop 
Hme displayed If you mode o track record, the Name Entry 
screen oppeors next (For details, see "Entering Your Initiols" 
on page 14.) 
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Change View 

Change your point of view on the Nyl Preii Button L to £Oont in for a close-up view of the 
action. Press Button R to pull bock from the action and get a good look at the course ioyout 

0 Speed View 

IS Dashboard View 

S Normal View 

® High View 

<S Overhead View (Replay Only) 





* Button L Button L 

Sr Button R n Button R 



% Button L rf Button L 

St Button R ^ Button R 



Time Lap 

Use Time lop mode fo procHce your driving techniques, 
familiarize yourself with a course^ or Irv for a lap record In 
Arcade mode, you can compete with tne countdown as 
well— just you ogoinsl the timerl 

Select either Arcade or Saturn mode ond choose o course 
When the Mission Select screen appeors, press and hold 
Start. A siopwotch icon appears above the course ot the 
bottom of the screen While holding Start, press Button C to 
select your car and enter the Time lap mode 


I ▼ Sn/STOP I 



12 




Time Lap Information 

( 3 ) Your current lop/Totol Lopi !n Race 

® Lop record ihowi your time for eoch lop and dijploys your iojlest lime in red Your time 
between checkpoints ftoshes on screen eoch lime you pass beneolh o checkpoint marker or 
the Slorl/FInish line. 


I 


® Tachometer shows you when to shift if you're using the Monuol transmission. The yellow 
zone provides optimum power 

0 Current speed 


(£ Current gear 

® Course records show the record times for single lop and total roce. For comparison, 
your total lap lime to date is displayed beneath. 

0 Course layout shows your locotion on the course The letter P represents your cor. 

® Timer (Arcade mode only) counts down the seconds you hove left before the mode ends 
Extend your lime by passing beneoth a Checkpoint morkor or the Slart/Finish line. 



The Finish Line 

The gome ends when you complete a race or run out of lime 
(Arcodo Mode) The Game Over screen appears with your 
position, total time ond fastest lop Hme disployed. If you 
reoch the Finish bne within four minutes, you hove the option 
of viewing on Instant Reploy of your roce. Press Buttons R 
and (. to chonge your viewpoint. Press Start to pause the 
reploy, and press Buttons X, Y ond Z simultaneously to exit. 
You con view the Instant Replay os often os you like before 
you end the gome The Nome Entry screen appears next. 

(For dotoils, see "Entering Your Initials" on the following 
poge ) ^ 
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Course Description 


<D Beginner 

This Is o smooth, (osl course that con be driven mostly ot Hot' 
out speeds. The final hairpin before the Slorl/Finish line con 
moke or break your race. This is olso the only course where 
you begin the race with o rolling start. Fight your way from 
lost place to firsll 

® Advanced 

Rolling terrain, high walls and o long tunnel reduce the 
visibility of this course and moke the shorpness ot the turns 
less predictable. Pre-race practice is recommended. 

<D Expert 

Converted from city streets and highwoys, this course takes 
on o whole new dimension when racing. Sharp hoirpin 
curves, varied course widths ond low visibility make 
competing on this circuit a real chollenge. 


Entering Your Initials 



The times and initials of the top 20 drivers appear on the 
Ranking and Title screens. There ore two woys to gel your 
name listed; by scoring the fastest overall time, or the fastest 
single lap. You don't hove to finish o roce in order to moke o 
fastest lop. If you mode both o foslesi lop ond o fastest 
overoll lime, you only enter your initials once— they oppeor 
on both records. 


If you burned in o record-setting time, the Enter Initials screen 
appears after you finish your roce. Press the D-Button LEFT or 
RIGHT to cycle through the letters, and press Button C to 
enter a letter in the first spoce and continue to the next. To 
go back o space, press Button B, or select the arrow and 
press Button C. 

Exit the Enter Initials screen by pressing Start, by making 
entries In all three spaces, or by selecting END ond pressing 
Start or Button C. 
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Reviewing the Rankings 

You've entered your Initials; now where do you stond? To 
find out, select RANKING from the Mode Select screen and 
press Button C. Press the D-Butlon UP or DOWN to highlight 
a mode, and press LEFT or RIGHT to highlight selections 
within that mode. Press Button C to see the rankings for the 
course and mode you chose. 

When the ronkings oppeor, press UP or DOWN to scroll 
through the lists. The TA icon denotes record limes mode in 
Time Lap Mode. 

Press Button B to exit the Ronking screen, and press ogoin to 
exil Ronking Mode. 
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Tips from the Top Three 

• Control, rather Ihon flat-out speed, gives you the fastest lap 
times 

• Hitting or rubbing ogainst the wall robs you of precious 
seconds more effectively than anything else. 

• Keep your cor moving in o uniform direction, with smooth, 
even lone changes and turns. Wotch the other cars at first, 
and leorn the best places to enter and exil each comer. 

• Take advantoge of the Time Lap mode to fomiliorize 
yourself with every aspect of a course. 

• Keep D light touch on the D-Button. Unnecessory swerving 
costs valuable lime, and if you're using a monuol 
transmission, you increase your chances of shifting into the 
wrong gear by accidentolly pressing the D-Bulton up or 
down. 
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Handling Your Sega Saturn CD-ROM 

• The Sega Sotum CD-ROM i$ intended for use exclusively with the Sego Saturn System. 

• Be sure to keep the surface of the CD-ROM free of dirt ond scrofches. 

• Do not leave it in direct sunlight or neor a radiator or other sources of heat. 

• Be sure to toke on occosionol break during extended ploy, to rest yourself and the Sega 
Saturn CD 

Warning to owners of projection televisions: 

Still pictures or Images moy couse permanent picture-tube domoge or mark the phosphor of 
the CRT. Avoid repeoted or extended use of video games on large-screen projection 
televisions. 
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FRANCAIS 
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Avertissement sur I'epilepsie 

A lire avant toute utilisoHon d'un jeu video par vous-meme ou votre enfant. 

Certaines personnes sent susceptibles de faire des crises d'epilepsie ou d'avoir des pertes de 
conscience a la vue de certains types de lumieres clignotantes ou d'elements frequents dans 
notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent 
certaines images televisees ou lorsqu'elles jouent a certains jeux video. Ces phenomenes 
peuvent apparaitre alors meme que le sujet n'a pas d'antecedent medical ou n'a jamais ete 
confronte a une crise d'epilepsie. 

Si vous-meme ou un membre de votre famille avez deja presente des symptomes lies a 
I'epilepsie (crise ou perte de conscience) en presence de stimulations lumineuses, veuillez 
consulter votre medecin avant toute utilisation. 

Nous conseillons aux parents d'etre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux 
video. Si vous-meme ou votre enfant presentez un des symptomes suivants: vertige, trouble de 
la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'orientation, 
mouvement involontaire ou convulsion, veuillez IMM^DIATEMENT cesser de jouer et 
consulter un medecin. 

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO 

• Ne vous tenez pas trop pres de I'ecran. Jouez a bonne distance de I'ecran de television 
et oussi loin que le permet le cordon de raccordement. 

• Utilisez de preference les jeux video sur un ecran de petite toille. 

• Evitez de jouer si vous etes fatigue ou si vous manquez de sommeil. 

• Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien eclairee. 

• En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures. 
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y^fse en route : Comment utiliser votre Sega 
Saturn 

Vous ne pouvez utiliser ce CD-ROM que sur la Sega Saturn. N'essayez pas de I' utiliser 
dans un autre lecteur CD ; vous risqueriez de causer des dommages au casque d'ecoute 
et aux enceintes. 

1 , Installez votre console Sega Saturn en procedant comme il est indique dans le Mode 
d'emploi de la Sega Saturn. Branchez la manette I . 

2, Placez le CD-ROM Sega Saturn avec son etiquette tournee vers le haut dans le 
compartiment du lecteur CD, puis refermez la porte du lecteur. 

3, Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu commence apres I'ecran du logo 
Sega Saturn. Si rien n'apparatt, eteignez la console et assurez-vous qu'elle est 
correctement installee. 

4, Pour arreter un jeu en cours ou lorsque le jeu est termine et que vous desirez le 
recommencer, appuyez sur le bouton Reset de lo console Sega Saturn ; vous revenez alors 
a I ecran-titre du jeu. Pour revenir au panneou de commande, appuyez en meme temps 
sur les boutons A, B, C et Start a n'importe quel moment. 

5, Si vous allumez la console alors qu'il n'y a pas de disque dans le lecteur, I'ecran du 
panneau de commande Audio CD Control apparaTt. Pour jouer, metfez un CD Sega 
Saturn dans le lecteur, amenez le curseur sur le boutan superieur gauche du panneau de 
commande a I'oide du bouton D et appuyez sur Start. Les ecrans d'ouverture du jeu 
apparaissent alors. 

Important : Votre CD-ROM Sega Saturn contient un code de securite autorisant sa lecture. 
5ardez-le propre et manipulez-le avec precautions. Si vous ne parvenez pas a le lire sur 
rotre Sega Saturn, retirez-le et essuyez-le soigneusement dans un mouvement droit depuis le 
ifntre vers le bord. 

1) Console Sega Saturn 
D Manette 1 


© 
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Depassez vos limites ! 

Vbus etes le vingf-huitidme dans un peloton de quarante machines vrombissantes qui se livrenf 
un combat sons mere/ pour la premiere place. Sur vofre gauche, juste devant vous, la voiture 
1 6 vient de recevoir un choc 6 I'arriere et fait un formidable tete 6 queue. Vbus porvenez de 
justesse 6 I'eviter. Deux autres pilotes n'ont pas vofre chance... Encore sepf fours ovonf la fin I 
Mais void le terrible virage en epingle 6 cheveux ovonf la ligne de deporf/orr/vbe / Vous 
retrogradez, mais vous vous etes engage trap rapidement. Vos pneus cr/ssenf, vous efes 
deporte vers la droite et vous frdlez dangereusement le mur. A plus de 320 km/h, seui un 
miracle peut vous souver... 

Doyfono USA vous permef de gouter chez vous aux sensations fortes des courses de stock- 
cars des salles de jeux ! Vous pourrez jouer a la version borne d'arcade du jeu ou b/en 
essayer les nouvelles opfions du mode special « Sofurn » de Sega. 

Bouc/ez vofre ce/nfure ou paste de pilotage et preparez-vous pour le depart. 
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Prenez les commandes ! 

La manette 

(D Bouton directionnel (bouton D) 

® Bouton Start (Start) 

® Bouton A 

® Bouton B 

©Bouton C 

© Boutons X, Y, Z 

® Bouton fleche gauche (bouton L) 

© Bouton fleche droit (bouton R) 



Bouton 

Avant la course 

Pendant la course 

GAUCHE/DROITE 
du bouton D 

Modifie une option. 

Guide la voiture sur le circuit. 

HAUT/BAS du 
bouton D 

Selectionne une option. 

En mode de boTte de vitesses 
manuelle, le HAUT du bouton D 
permet de retrograder et (e BAS du 
bouton D de passer sur la vitesse 
superieure. 

Start 

Fait opparaTtre !e menu du 
jeu depuis I'ecran-titre. 

Interrompt momentanement/ 
reprend le jeu ou vous permet de 
revoir votre course. 

Bouton A 

Non utilise 

Non utilise 

Bouton B 

Annule un choix. 

Frein 

Bouton C 

Valide un choix. 

Accelerateur 

Boutons X, Y, Z 

Non utilise 

Appuyez sur ces trois boutons en 
meme temps pour reprendre la course 
apres une pause ou pour revoir votre 
course. 

Bouton L 

Non utilise 

Change la vue (zoom avant). 

Bouton R 

Non utilise 

Change la vue (zoom arriere). 


Remarque : Ce tableau presente la configuration par defaut de la manette. Vous pouvez 
changer I'affectation des fonctions aux boutons de la manette a partir de I'ecran Options 
(voir page 39). 
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L' Arcade Racer Sega Saturn 

Pilotez avec plus de realisme dans Daytona USA en utllisant I'Arcade Racer (vendu 
separement). 

® © @ @ 



Bouton 

Avant la course 

Pendant la course 

Volant 

Selectionne ies options a 
DROITE/GAUCHE. 

Guide la voiture sur le circuit. 

CD Bouton 
auxiliaire 

Selectionne Ies options en 
HAUT/BAS. 

Change de vitesse pour une boTte 
de vitesses manuelle. 

® Start 

Fait apparoTtre le menu du jeu. 

Interrompt momentanement/ 
reprend le jeu ou vous permet de 
revoir votre course. 

CD Bouton A 

Non utilise 

Non utilise 

® Bouton B 

Annule un choix. 

Change lo vue (zoom ovont). 

CD Bouton C 

Vailde un choix. 

Acceleroteur 

® Bouton X 

Non utilise 

Non utilise 

CD Bouton Y 

Non utilise 

Change la vue (zoom arriere). 

® Bouton Z 

Non utilise 

Frein 


Remarque : Ce tableau presente la configuration par defaut de I'Arcade Racer. Vous 
pouvez changer I'affectation des fonctions aux boutons de I'Arcade Racer a partir de I'ecran 
Options (voir page 39). 


38 


La ligne de depart 

Le logo Sega est suivi par une demonstration du jeu et par 
la liste des mellleurs temps. Appuyez sur Start a n'importe 
quel moment pour faire apparaTtre I'ecran-tltre. Appuyez a 
nouveau sur Start pour faire apparaTtre le menu du jeu. 
Appuyez sur le HAUT ou le BAS du bouton D pour 
selectionner une option, puis sur Start pour valider votre 
choix. 

Arcade : Utilisez ce mode pour jouer a Daytona USA 
comme sur une borne d'arcade. Vous pouvez choisir entre 
trois circuits et entre deux voitures. Vous pouvez egalement 
vous entraTner en utilisant le mode Time Lap. Pour plus de 
precisions sur le mode Arcade, voyez page 42. 

Saturn ; Utilisez ce mode pour jouer a la version speciale 
Saturn qui vous offre de nouvelles options. Vous pouvez 
choisir entre trois circuits et entre quatre voitures. Vous 
pouvez egalement vous entraTner en utilisant le mode Time 
Lap. Pour plus de precisions sur le mode Saturn, voyez 
page 43. 

Ranking : Utilisez ce mode pour voir les meilleurs temps de 
porcours pour chaque mode, le circuit et le type de boTte de 
vitesses. Pour plus de precisions, voyez page 48. 

Options : Utilisez ce mode pour modifier certains aspects 
du jeu. 
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Modifier certains aspects du 
jeu 

Sur I'ecran Options, appuyez sur le HAUT ou le BAS du 
bouton D pour selectionner une option et sur lo GAUCHE ou 
lo DROITE du bouton D pour lo modifier. 

Game Mode : Cette option vous perrnet de changer le 
nombre de tours de chaque course selon lo longueur du 
circuit choisi. 


Mode 

Beginner 

Normal 

8 tours 

Grand Prix 

20 tours 

Endurance 

80 tours 


Mode 

Advanced 

Normal 

4 tours 

Grand Prix 

1 0 tours 

Endurance 

40 tours 


Mode 

Expert 

Normal 

2 tours 

Grand Prix 

5 tours 

Endurance 

20 tours 
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Difficulty : Cette option vous permet de choisir le niveau de 
difficulte du jeu. Plus !e niveau est difficile, moins vous 
disposez de temps pour une course en mode Arcade. 

Enemy Level : Cette option vous permet de choisir la 
rapidite des autres pilotes. Vous pouvez choisir entre VERY 
EASY (tres facile), EASY (facile), NORMAL, HARD (difficile) 
et VERY HARD (tres difficile). 

Sound Mode : Vous pouvez choisir entre un son mono et 
un son stereo. 


Music Test et Sound Test : Vous permet d'ecouter les 
plages de musique et les effets sonores utilises dans Da/tona 
USA. Appuyez sur la GAUCHE ou la DROITE du bouton D 
pour choisir une plage. Appuyez sur le bouton C pour 
ecouter la musique et sur le bouton B pour Tarreter. 

Key Assign : Cette option vous permet de changer 
I'affectation des commondes aux boutons. Selectionnez KEY 
ASSIGN et appuyez sur le bouton A ou C pour faire 
apparoTtre Tecran de configuration des touches. Appuyez sur 
la GAUCHE ou la DROITE du bouton D pour selectionner 
Tune des quatre configurations prereglees disponibles (le 
type A est la configuration par defaut de la manette). 
Appuyez ensuite sur le bouton A ou C pour valider votre 
choix et revenir a I'ecran Option. 



Pour personnaliser les commondes du jeu, appuyez sur la 
GAUCHE ou la DROITE du bouton D jusqu'a ce qu'EDIT 
apparaisse, puis appuyez sur Start. Toutes les etiquettes des 
commondes se mettent alors a clignoter. 


Appuyez sur le bouton de la manette que vous desirez 
changer, ['etiquette pour ce bouton se met alors 6 clignoter. 
Appuyez sur la GAUCHE ou la DROITE du bouton D pour 
faire defiler les fonctions disponibles et choisissez celle que 
vous desirez. Pour passer 6 la commande suivante, appuyez 
sur le bouton que vous voulez configurer. 

Des fonctions sont egalement disponibles pour le HAUT et le 
BAS du bouton D. Appuyez sur la partie correspondante du 
bouton D pour la selectionner, puis appuyez sur la GAUCHE 
ou la DROITE du bouton D pour choisir une fonction. 



Apres avoir termine de configurer votre manette, appuyez 
sur Start. Confirmez ensuite votre choix en selectionnant OK 
et en appuyant sur le bouton A ou C. Appuyez a nouveau 
sur le bouton A ou C pour quitter I'ecran de configuration 
des touches et revenir a I'ecran Option. 


Pour revenir au menu du jeu, selectionnez EXIT et appuyez 
sur le bouton A, B ou C. 
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Le tableau de bard 


0 Numero du tour actuel/Nombre total de tours dons le circuit 


(DMeilleur temps de parcours pour un tour : votre meilleur temps de parcours pour 
un tour est indique en rouge. 

(DMinuterie (mode Arcade seulement) : vous indique le temps qu'il vous reste ovont 
la fin de la course ; le temps que vous avez au depart depend du circuit et du niveau de 
difficulty ayant ete choisis sur I'ecran Option (voir page 39). 

Augmentez votre temps en passant sous un poste de controle ou sur la ligne de 
depart/arrivee. 


Remarque : La minuterie s'arrete lorsque vous etes au stand. 

0 Compte-tours : vous indique quand vous devez changer de vitesse si vous utilisez une 
boTte de vitesses manuelle ; la zone jaune du compte-tours vous procure le maximum de 
puissance. 

©Vitesse actuelle de la voiture 
©Vitesse engagee 
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©Votre position dans la course 

©Condition : vous indique le trafic a proximite ; ceci vous avertit de lo presence d'outres 
piiotes genant votre mouvement sur les cotes et vous permet egalement de bloquer les 
pilotes qui essaient de vous doubler. 

© Plan du circuit : vous indique votre position sur le circuit ; la lettre P represente votre 
voiture ; le nombre 1 est la voiture en tete... a moins, bien sur, que ce vehicule ne soit le 
votre... 
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Le mode Arcade 


En mode arcade, vous courez centre les autres pilotes et 
centre la montre. Vous commencez la course avec un 
nombre donne de secondes sur la minuterie. A chaque fois 
que vous passez sous un poste de controle, vous recevez un 
temps supplementaire (qui depend de la course et du circuit 
choisis). Si la minuterie atteint zero ovant que vous ne soyez 
passe sous un poste de controle ou sur la ligne de 
depart/arrivee, la course se termine. 

Une fois en mode Arcade, vous devez choisir un circuit et 
une boTte de vitesses. Selectionnez une option en appuyant 
sur la GAUCHE ou la DROITE du bouton D, puis appuyez 
sur le bouton A ou C pour valider votre choix. Le bouton B 
vous permet d'annuler un choix et vous ramene a I'ecran 
precedent. Vous disposez d'un temps limite pour faire votre 
choix. Lorsque la minuterie atteint zero, I'option selectionnee 
est automatiquement choisie. 

L'ecran de selection de circuit apparatt en premier. II vous 
indique la longueur et la difficulte de chaque circuit ainsi que 
le nombre de tours a parcourir. L'ecran de selection de boTte 
de vitesses apparatt ensuite. Avec la boTte de vitesses 
manueile 6 4 rapports, la vitesse de pointe est plus elevee. 
Avec la boTte de vitesses automatique, vous pouvez vous 
coocentrer entierement sur le circuit et sur les pilotes autour 
de vous. 



La ligne d'arrivee 

Le jeu s'acheve lorsque vous terminez une course ou que la 
minuterie atteint zero. L'ecran Game Over apparaTt alors. II 
vous indique votre position, le temps total et votre meilleur 
temps de parcours pour un tour. Si vous avez battu un 
record pour le circuit, l'ecran d'enregistrement du nom 
apparaTt ensuite (pour les details, reportez-vous a 
"Enregistrez vos initiales" a la page 47). 
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Le mode Saturn 


Le nouveau mode Saturn n'utiiise pas de minuterie, offre un 
choix plus grand de voitures et un mode « miroir » special 
pour chaque course. 

Choisissez tout d'abord un circuit et une boTte de vitesses. 
Comme en mode Arcade, selectionnez une option en 
appuyant sur la GAUCHE ou la DROITE du bouton D, puis 
appuyez sur le bouton A ou C pour valider votre choix. Le 
bouton B vous permet d'annuler un choix et vous ramene a 
Tecran precedent. Vous disposez d'un temps limite pour faire 
votre choix. Lorsque la minuterie atteint zero, I'option 
selectionnee est automatiquement choisie. 



L'ecran de selection de circuit apparaTt en premier. II vous 
indique la longueur et la difficulte de chaque circuit ainsi que 
le nombre de tours a parcourir. L'ecran de selection de boTte 
de vitesses apparaTt ensuite. Appuyez sur la GAUCHE ou la 
DROITE du bouton D pour selectionner une voiture, puis 
appuyez sur le bouton C pour valider votre choix. 
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Le mode miroir 


Corsez la course I Sur l'ecran de selection de circuit, 
maintenez le bouton Start enfonce. Le message MIRROR 
MODE apparaTt et les circuits clignotent. Tout en gardant 
Start enfonce, choisissez le circuit avec le bouton D, puis 
appuyez sur le bouton C. 


La ligne d'arrivee 

Le jeu s'acheve lorsque vous terminez une course. L'ecran 
Game Over apparaTt alors. II vous Indique votre position, le 
temps total et votre meilleur temps de parcours pour un tour. 
Si vous avez battu un record pour le circuit, l'ecran 
d'enregistrement du nom apparaTt ensuite (pour les detoils, 
reportez-vous d "Enregistrez vos initiales" a la page 47). 
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Changer de vue 

Vous pouvez changer la position depuis laquelle vous voyez le vehicule. Appuyez sur le 
bouton L pour foire un zoom ovont et vivre lo course ou coeur de I'oction. Appuyez sur le 
bouton R pour avoir une vue plus generole du circuit. 

®Vue rapide 

©Vue depuis le volant 

©Vue normole 

®Vue plongeante 

©Vue aerienne (lorsqu'on revoit lo course seulement) 



% Bouton L 
% Bouton R 


Bouton L 
^ Bouton R 



^ Bouton L Bouton L 

% Bouton R ^ Bouton R 



L'entraTnement en mode 
Time Lap 

Utilisez le mode Time Lop pour proHquer vos techniques de 
conduite, pour vous fomilioriser avec un circuit ou pour 
essoyer de bottre un record pour un tour. En mode arcade, 
vous pouvez courir contre la montre — vous etes alors seui 
en piste contre la minuterie I 

Choisissez le mode Arcade ou Saturn et selectionnez un 
circuit. Lorsque I'ecran de selection de boTte de vitesses 
apparatt, appuyez sur Start et maintenez-le enfonce. Une 
icone de chronometre apparatt alors au-dessus du circuit au 
bos de I'ecran. Tout en maintenant Start enfonce, appuyez 
sur le bouton C pour choisir votre voiture et passer en mode 
Time Lap. 


I| fb-n/v 

| | SE' 

Hi 


VvVU wuv 

SET/STOP 
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Informations sur le tour de circuit 

0 Numero du tour octuel/Nombre total de tours du circuit 

(D Meilleur temps de parcours pour un tour : indique votre temps de parcours pour 
cheque tour avec votre meilleur temps en rouge. A cheque fois que vous pessez sous un 
poste de controle ou sur lo ligne de depert/orrivee, votre temps entre postes de controle 
clignote sur I'ecren. 

(D Compte-tours : vous indique quond vous devez chonger de vitesse si vous utilisez une 
boTte de vitesses monuelle ; le zone joune vous procure le puissence optimele. 

0 Vitesse octuelle de lo voiture 

(D Vitesse engogee 

(D Meilleurs temps du circuit : vous indique les meiileurs temps de parcours pour un tour 
et pour Tensemble de lo course ; votre temps de porcours total jusqu'ici est indique eu- 
dessous pour vous permettre une compareison. 

(Z) Plan du circuit : vous indique votre position sur le circuit ; la lettre P represente votre 
voiture. 

(DMinuterie (mode Arcade seulement) : vous indique le temps qu'il vous reste event 
lo fin de lo course. Augmentez votre temps en possont sous un poste de controle ou sur lo 
ligne de deport/arrivee. 
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La ligne d'arrivee 


Le jeu s'acheve lorsque vous terminez une course ou que la 
minuterie atteint zero (mode Arcade). L'ecran Game Over 
apparaTt alors. II vous indique votre position, le temps total et 
votre meilleur temps de parcours pour un tour. Si vous 
atteignez la ligne d'arrivee dans les quatre minutes, vous 
pouvez revoir votre course. Appuyez sur les boutons R et L 
pour changer votre point de vue. Appuyez sur Start pour 
interrompre momentanement le visionnement. Appuyez en 
meme temps sur les boutons X, Y et Z pour quitter ce mode. 
Vous pouvez revoir votre course autant de fois que vous !e 
desirez avant de quitter le jeu. L'ecran d'enregistrement du 
nom apparaTt ensuite (pour les details, reportez-vous a 
"Enregistrez vos initiales" 6 la page suivante). 



Description des circuits 


Q Beginner 

Facile et sans embuches, ce circuit pour debutants peut 
presque totalement etre parcouru sans ralentir. Mais attention 
au dernier virage en epingle a cheveux juste avant la ligne 
de depart/arrivee : toute la course en depend I Ce circuit 
est le seui ou vous commenciez en roulant deja. Faites votre 
chemin de la derniere a lo premiere place I 

Advanced 

Un terrain accidente, de hauts murs et un long tunnel limitent 
la visibilite de ce circuit et rendent les virages peu 
previsibles. II est recommande de s'entraTner avant la course. 

(S) Expert 

Les rues et les routes qui forment ce circuit prennent un autre 
visage en competition. Des tournants traTtres et une facheuse 
tendance de la piste 6 se retrecir brusquement rendent ce 
circuit particulierement difficile. 
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Enregistrez vos initiales 

[[es temps de parcours et les initiales des 20 meilleurs pilotes 
□pparaissent sur I'ecron des resultats et I'ecron-titre. II y a 
(deux moyens d'acceder au tableau d'honneur : marquer le 
tneilleur temps de parcours pour le circuit ou le meilleur 
temps pour un tour. Votre meilleur temps pour un tour 
comptera meme si vous ne terminez pas la course. Si vous 
avez realise a la fois le meilleur temps pour le circuit et le 
meilleur temps pour un tour, vous n'aurez 6 enregistrer vos 
initiales qu'une seule fois. Elies apparaTtront dans les deux 
resultats. 



Lorsque vous battez un record, I'ecron d'enregistrement des 
initiales apparaTt a la fin de la course. Appuyez sur la 
GAUCHE ou la DROITE du bouton D pour passer d'une 
lettre a I'autre. Appuyez sur le bouton C pour enregistrer une 
lettre sur la premiere position et pour passer sur la position 
suivante. Pour revenir sur la position precedente, appuyez sur 
le bouton B ou seleclionnez la fleche et appuyez sur le 
bouton C. 
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Vous pouvez quitter I'ecron d'enregistrement des initiales soit 
en appuyant sur Start, soit en enregistrant une lettre sur les 
trois positions, soit encore en selectionnant END et en 
appuyant sur Start ou sur le bouton C. 



47 




Votre classement 


Vous avez enregistre vos initiales et voudriez maintenant 
connaTtre votre classement ? Selectionnez RANKING sur 
I'ecran de selection de mode ef appuyez sur le bouton C. 
Appuyez sur le HAUT ou le BAS du bouton D pour choisir 
un mode, puis sur la GAUCHE ou la DROITE du bouton D 
pour selectionner une option dans ce mode. Appuyez sur le 
bouton C pour voir le classement pour le circuit et le mode 
choisi. 


aiDiaaa a ^>30*130 El 
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Lorsque le classement apparait, appuyez sur le HAUT ou le 
BAS du bouton D pour faire defiler la liste. L'icone TA 
indique les meilleurs temps de parcours effectues en mode 
Time Lap. 

Pour quitter Tecran des resultats, appuyez sur le bouton B. 
Pour quitter le mode de resultats, appuyez d nouveau sur le 
bouton B. 


Conseils de trots champions 

• Plutot que la vitesse, c'est votre adresse aux commandes 
qui vous permettra de realiser les meilleurs temps de 
parcours. 

• Essayez de ne pas heurter ou froler les murs car cela vous 
fait perdre de precieuses secondes plus rapidement que 
toute autre chose. 

• Roulez toujours droit en avant en evitant de changer 
brusquement de file ou de tourner brutalement. Apprenez 
a aborder et a quitter les virages au bon endroit en 
prenant exemple sur les autres pilotes. 

• Utilisez le mode Time Lap pour vous familiariser avec tous 
les aspects du circuit. 

• Appuyez sur le bouton D en douceur. Des embardees 
inutiles vous feront perdre un temps precieux. Si vous 
utilisez une botte de vitesses manueile, vous risquez 
egalement d'engager une mauvaise vitesse en appuyant 
accidentellement sur le HAUT ou le BAS du bouton D. 
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Manipulation de votre CD-ROM Sega Saturn 

Le CD-ROM Sega Saturn esi exclusivement destine a etre utilise sur la console Sega 
Saturn. 

• Gardez toujours la surface du CD-ROM propre et sans rayures. 

N'exposez pas le CD-ROM aux rayons directs du soleil et ne le laissez pas pres d'une 

• source de chaleur telle qu'un radiateur. 

• Foites des pauses de temps a autre pendant le jeu afin de vous reposer, vous et le CD- 
ROM Sega Saturn. 

Avertissement pour les utilisateurs de tel^viseurs a projection : 

Des images fixes peuvent causer des dommages permanents au tube-image ou marquer le 
phosphore de I'ecran. ^vitez de jouer souvent ou longtemps a des jeux videos sur des 
televiseurs a projection grand ecran. 
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